Sparkassen
JuniorCup

Fuf3ball

Spieljahr 2024/2025

Festlegungen fur den Sparkassen-JuniorCup Fuf3ball
wfv-Hallenmeisterschaften B-, C- und D-Juniorinnen und C-, D- und E-Junioren

Allgemeines

Fur wfv-Hallenmeisterschaften gelten die Satzung und Ordnungen des wfv, die vom
Verbandsspielausschuss gemafR § 39a SpO erlassenen ,Durchfiihrungsbestimmungen
fur Turniere® sowie diese Festlegungen.

1. Wettbewerbe und Zustandigkeiten

Die Bezirke ermitteln die Bezirksmeister. Auf Verbandsebene werden die
Wirttembergischen Hallenmeister ausgespielt (Ausnahme: E-Junioren, bis zum
Bezirksmeister).

Spielleitende Stellen sind:  auf Bezirksebene der Bezirksjugendausschuss (BJA)
auf Verbandsebene der Verbandsjugendausschuss (VJA)

2. Teilnahme Bezirksebene

Die Teilnahme ist freiwillig. Jeder Verein kann beliebig viele Mannschaften melden.
Abgegebene Meldungen verpflichten zur Teilnahme. Nicht méglich ist die Teilnahme
einzelner Vereine, die in der Verbandsspielrunde einer Spielgemeinschaft angehéren

Stehen nicht gentigend Hallen zur Verfigung, kann der BJA in Abstimmung mit dem VJA
festlegen, dass jeder Verein pro Altersklasse nur mit einer maximalen Anzahl an
Mannschaften teilnehmen kann.

Die Einteilung der Mannschaften erfolgt unabhéangig von der Spielklassenzugehdorigkeit
in der Feldrunde unter Beriicksichtigung der zur Verfligung stehenden Hallen.

3. Teilnahme Verbandsebene

Die Vereine kénnen pro Altersklasse mit einer Mannschaft teilnehmen.

3.1. Vorrunde

Junioren: Zugelassen werden bis zu 32 Mannschaften, und zwar die 12 Bezirksmeister
sowie die Zweitplatzierten der Bezirke und weitere Teilnehmer (u. a. die gemeldeten C-
Junioren-Mannschaften der Oberliga und Regionalliga) nach einer vom
Verbandsjugendausschuss festgelegten Aufschliisselung.

Juniorinnen: Zugelassen werden 24 Mannschaften, und zwar die 12 Bezirksmeister
und die 12 Zweitplatzierten.

Bei Unterschreiten der vorgesehenen Teilnehmerzahl kann der Verbandsjugend-
ausschuss zusatzliche Qualifikanten bestimmen.

Es werden jeweils vier Vorrunden-Turniere gespielt, bei denen sich grundséatzlich die
beiden Erstplatzierten (insg. acht Mannschaften) fur die Verbandsendrunde
gualifizieren.
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3.2 Endrunde

In zwei Gruppen mit je vier Mannschaften werden im Punktsystem die Platzierungen
ermittelt, alle Mannschaften einer Gruppe spielen gegeneinander. Die Einteilung nimmt
der Verbandsjugendausschuss vor.

Die beiden Erst- und Zweitplatzierten der Gruppen bestreiten ,0ber Kreuz® die
Halbfinalspiele, die Sieger das Endspiel und die Verlierer das Spiel um den 3. Platz. Die
Dritt- bzw. Viertplatzierten bestreiten die Platzierungsspiele um Platz 5 bzw. Platz 7.

4. Anzahl der Spieler*innen

Eine Mannschaft besteht aus hochstens 11 Spielern*innen pro Spieltag, von denen finf
(vier Feldspieler*innen und ein Torwart) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein dirfen.

5. Kontrolle der Spielerlaubnis - Teilnahmeberechtigung

Auf Bezirksebene dirfen Spieler nur in einer Mannschaft eingesetzt werden, ebenso
wahrend des gesamten Wettbewerbs auf Verbandsebene (ein vorheriger Einsatz auf
Bezirksebene bleibt unberticksichtigt). Maf3geblich ist die Eintragung im Turnier-
Mannschaftbogen, ggf. in der DFBnet-Spielberechtigungsliste.

Fur jeden Spieler muss vor Spielbeginn ein vollstandiger Spielerpass online mit
gespeichertem Lichtbild im DFBnet einsehbar sein, ersatzweise ist der Turnierleitung/-
aufsicht eine in guter Qualitdt ausgedruckte DFBnet-Spielberechtigungsliste mit
Lichtbildern, auf der die Spieler klar und eindeutig zu identifizieren sind, vorzulegen.

Bei Meisterschaften sind nur Spieler mit Pflichtspielrecht teilnahmeberechtigt.
Das Vorlegen eines amtlichen Lichtbildausweises ist nicht ausreichend!

Samtliche Spieler sind auf der ausgedruckten DFBnet-Spielberechtigungsliste (mit
Lichtbildern), zum Verbleib beim Veranstalter, mit der Trikothummer zu vermerken oder
auf dem Mannschaftsbogen aufzuflihren. Spielberechtigungsliste/ Mannschaftsbogen
ist spatestens 30 Minuten vor Beginn des ersten Turnierspiels der Mannschaft
vollstandig ausgefillt bei der Turnierleitung abzugeben. Ein spateres Nachtragen von
Spielern auf der Spielberechtigungsliste/Mannschaftsbogen ist mdglich. Der Spieler ist
aber auf jeden Fall vor seinem ersten Einsatz einzutragen.

Spielt ein Verein mit nicht spielberechtigten Spielern oder Spielern, die fir die
Mannschaft, in der sie eingesetzt waren, keine Teilnahmeberechtigung hatten, so wird
das betreffende Spiel ihm mit 0:3 Toren als verloren und dem Gegner mit 3:0 als
gewonnen angerechnet. Das Spiel wird, wenn die Tordifferenz im Falle eines
Spielabbruches und bei fehlender Spiel- oder Teilnahmeberechtigung am Ende des
Spieles gunstiger als 3:0 war, entsprechend des Standes bei Abbruch bzw.
entsprechend dem tatséchlichen Spielausgang gewertet. Aufgrund dieser Vorschrift
kann ein Spiel auch beiden Vereinen fiir verloren gewertet werden.

Entsprechendes gilt, wenn ein Spieler im Verlauf einer Runde (Bezirk) auf mehr als
einer/em Spielberechtigungsliste/Mannschaftsbogen seines Vereins in derselben
Altersklasse erscheint oder ein Spieler fir die Mannschatft, in der er eingesetzt wurde,
sonst nicht teilnahmeberechtigt oder nicht spielberechtigt war.

6. Spielkleidung

Der erstgenannte Verein einer Spielbegegnung hat bei Bedarf die Spielkleidung zu
wechseln oder die vom ausrichtenden Verein bereitgestellten Leibchen tberzuziehen.
Schwarze Spielkleidung bleibt dem Schiedsrichter vorbehalten.
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7. Spielfeld, Spielzeit und Spielregeln

Es wird gemaR Bestimmungen fur Vereins-Hallenturniere (DB-Turniere D.) gespielt.

Spielfeld

Die Tore sind auf Bezirksebene 3m oder 5m breit und 2m hoch (auf Verbandsebene 3m
breit und 2m hoch).

Es ist ein Strafsto3punkt zu markieren, der bei 3m-Toren 6m, bei 5m-Toren 10m vom
Mittelpunkt der Torlinie entfernt ist.

Es wird ohne Bande, auch ohne halbseitige Bande bzw. Hallenwand, gespielt.

Spielball
Gespielt wird mit dem altersgerechten Futsal-Ball.

Spielzeit

Die Spielzeit betragt auf Bezirksebene zwischen 10 und 13 min, auf Verbandsebene
betragt die Spielzeit mindestens 1 x 10 Minuten; in der Endrunde 1 x 12 Minuten.

Eine Verlangerung findet nur beim Endspiel statt, sie betragt 1 x 3 Minuten. Bringt die
Verlangerung keine Entscheidung, wird der Sieger durch Strafstol3schiel3en ermittelt.

Spielregeln

Anstof3: Abstand 3 m, mit Ful3 in alle Richtungen, Ball im Spiel, wenn er sich eindeutig
bewegt, direkte Torerzielung moglich, kein Anzé&hlen

Eckstol3: Abstand 5m, Ausfilhrung innerhalb von vier Sekunden, sonst Torabwurf

Freistol3: Es gibt nur indirekte Freistd3e. Abstand 5m, Ausfiihrung innerhalb von vier
Sekunden, sonst indirekter Freisto

Versucht ein Spieler durch Hineingleiten oder Gratschen den Ball zu spielen, wenn ein
Gegner ihn spielt oder versucht ihn zu spielen (Sliding Tackling), fuhrt dies zu einem
indirekten Freistol3.

Gilt nicht fir den Torwart im eigenen Strafraum (=Torraum), sofern die Aktion nicht
fahrlassig, rucksichtslos oder GibermaRig hart erfolgt.

Strafstol3:
Ausfihrung von der StrafstoBmarke (6/10m), alle Spieler missen auBerhalb des
Strafraums, hinter dem Strafstof3punkt stehen (Abstand 5m), kein Anz&ahlen

Einkick: Abstand 5m, keine direkte Torerzielung méglich, Ausfihrung innerhalb von 4
Sekunden

Bei Deckenberihrung wird das Spiel unterbrochen und mit Einkick fortgesetzt. Der
Einkick wird an der Stelle der Seitenlinie ausgefihrt, die am nachsten der Stelle der
Deckenberiihrung des Balles liegt.

Torabwurf/Torwartspiel: Abwurf oder Freigabe nur durch den Torwart mit den Handen.
Ball im Spiel, sobald er sich eindeutig bewegt; alle Gegner missen aul3erhalb des
Strafraums stehen; Torwart darf den Ball Uber die Mittellinie abwerfen, dabei keine
direkte Torerzielung mdglich; Ausfuhrung innerhalb von 4 Sekunden, nachdem der
Torwart sich des Balles beméchtigt hat (bei Zeitablauf indirekter Freisto3 von der
Torraum- / Strafraumlinie).
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Zuspiel: Die ,Zuspielregel* (Ausnahme E-Junioren) findet Anwendung, auch beim
Einkick.

Auswechslungen:

Beliebige Anzahl an Auswechslungen, eine Auswechslung kann jederzeit erfolgen, d.h.
Jliegender® Wechsel, Auswechslung moglich, wenn der Ball im oder aus dem Spiel ist

Der Einwechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der ausgewechselte
Spieler das Spielfeld verlassen hat. Der Einwechselspieler betritt das Spielfeld durch die
Auswechselzone seiner Mannschaft. Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der
eingewechselte Spieler das Spielfeld betritt, nachdem der ausgewechselte Spieler das
Spielfeld verlassen hat und ihm das Uberziehleibchen tibergeben wurde.

EUr beide Mannschaften sind vom Veranstalter in den Auswechselzonen ausreichend
Uberziehleibchen bereitzulegen.

8. Finanzielle Abwicklung

Auf Bezirksebene

a) Zur Deckung der Kosten werden von allen teilnehmenden Vereinen Startgelder
erhoben. Samtliche anfallenden Kosten sind Uber die erhobenen Startgelder zu
finanzieren.

Mannschaften, die zu einem Spieltag nicht antreten, haben trotzdem das Startgeld zu
entrichten und werden an das Sportgericht gemeldet.

b) Als abrechnungsféhige Kosten kdnnen in Absprache mit dem BJA geltend gemacht
werden: Hallengebihren, Organisationskosten (auch von Verbandsmitarbeitern),
Schiedsrichterkosten, Turnieraufsichten, Sanitatsdienst, Reklamekosten, Preise,
steuerliche Abgaben. Alle Kosten sind durch Belege nachzuweisen.

c) Fur die Abrechnung zusténdig sind auf Bezirksebene die mit der Ausrichtung der
Hallenmeisterschaft beauftragten Vereine in  Zusammenarbeit mit dem
Bezirksjugendausschuss. Sofern eine Arbeitsgemeinschaft von Vereinen gebildet
wurde, sind fir die Abrechnung ein Kassier und zwei Kassenprifer zu bestimmen.

Auf Verbandsebene

Einen Teil der anfallenden Kosten, Hallengebihren (bis max. 150 €), Sanitatsdienst (bis
max. 100 €), sowie die Schiedsrichterkosten und Kosten fur Turnier-Aufsicht/-Leitung
tbernimmt der Wirttembergische Ful3ballverband. Die Abrechnung erfolgt tiber die wifv-
Geschiftsstelle. Jeder Verein tragt seine Reisekosten selbst.

Juli 2024
Verbandsjugendausschuss

Der Wurttembergische FuR3ballverband legt Wert auf eine diskriminierungsfreie Kommunikation. Wir haben in
diesen Bestimmungen einfuhrend méannliche und weibliche Form der Ansprache gewahlt (z.B. Spieler*in).
Zur besseren Lesbarkeit haben wir bei personenbezogenen Bezeichnungen auf die ménnliche und weibliche
Sprachform verzichtet. Die in den Festlegungen gewahlte kirzere Form ist themenspezifisch

geschlechtsneutral zu verstehen.
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